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Pengembangan media petualangan cerdas 
berbasis permainan dengan model ADDIE 

Juwina Syafitri, Chery Julida Panjaitan, Fenny 
Anggreni 
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Penggunaan media sosial untuk menguatkan sikap 

tanggung jawab mahasiswa  
Febriyantika Wulandari, Dedek Nursiti Khadijah 
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Internalisasi kesantunan berbahasa siswa MI 

melalui 
game edukasi berbasis kearifan lokal Temanggung 

Hamidulloh Ibda, Muhammad Naufal Hilmi, Ayu 
Rahma Agustina 

 

26-65 

Deskripsi minat peserta didik dalam belajar 
matematika melalui permainan  

Nurjaya, Nina Rahayu, Rita Sari 
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Pendampingan belajar operasi hitung 
menggunakan metode bersusun 

Nurul Wahyuni, Raudatul Husna 
 

76-89 

Laboraturium IPA sebagai sumber belajar 
mahasiswa PGMI IAIN Langsa 

Junaidi, Muhammad Iqbal 
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