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Abstrak 

Perkembangan pesat teknologi Artificial Intelligence (AI) dalam pembelajaran matematika telah 
menjadikan AI topik menarik bagi peneliti dan praktisi pendidikan. Penelitian ini bertujuan 
mengidentifikasi tren penggunaan AI dalam pendidikan matematika di Indonesia pada berbagai 
tingkat selama periode 2020 hingga 2024. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan 
metode Systematic Literature Review (SLR) untuk menganalisis artikel yang terindeks di Scopus dan 
Google Scholar. Dari 500 artikel awal yang dikumpulkan, dilakukan penyaringan bertahap berdasarkan 
kriteria relevansi topik, kejelasan fokus studi, dan ketersediaan dokumen lengkap, hingga akhirnya 32 
artikel terpilih untuk dianalisis. Beberapa aspek yang dikaji di antaranya adalah: 1) Tahun publikasi, 2) 
Penulis, 3) Metodologi, 4) Jenis publikasi, 5) Objek penelitian, dan 6) Tempat publikasi. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa tahun 2022–2023 mencatat 10 artikel, menjadikannya tahun dengan publikasi 
terbanyak dari total 32 artikel. Penulis Hwang menyumbang 10% dari total publikasi, sementara 75% 
artikel menggunakan metodologi kualitatif dan 75% dalam bentuk jurnal. Mahasiswa menjadi objek 
penelitian terbanyak (53%), diikuti oleh guru (19%). Google Scholar mendominasi tempat publikasi 
(69%). Implikasi penelitian menunjukkan bahwa penerapan AI dapat meningkatkan personalisasi 
pembelajaran, sekaligus menekankan pentingnya pelatihan bagi guru dan akses setara untuk mencegah 
kesenjangan pendidikan. 

Kata kunci: Artificial Intelligence, Pembelajaran Matematika, Pendidikan Digital, Teknologi Adaptif. 

Abstract 

The rapid development of Artificial Intelligence (AI) technology in mathematics learning has made 
AI a topic of interest for educational researchers and practitioners. This study aims to identify trends 
in the use of AI in mathematics education in Indonesia at various levels during the period 2020 to 
2024. This research uses a qualitative approach with the Systematic Literature Review (SLR) method 
to analyse 500 articles indexed in Scopus and Google Scholar. Some of the aspects reviewed include: 
1) Year of publication, 2) Author, 3) Methodology, 4) Type of publication, 5) Object of research, and 
6) Place of publication. The results showed that 2022-2023 recorded 10 articles, making it the year 
with the most publications out of a total of 32 articles. Hwang authors accounted for 10% of the total 
publications, while 75% of the articles used qualitative methodology and 75% were in journal form. 
Students were the object of most research (53%), followed by teachers (19%). Google Scholar 
dominated the place of publication (69%). The implications of the study show that the application 
of AI can improve the personalisation of learning, while emphasising the importance of teacher 
training and equal access to prevent educational disparities.  
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Pendahuluan 

Teknologi kecerdasan buatan (AI) semakin populer di berbagai sektor, termasuk 

layanan kesehatan, bisnis, manufaktur, transportasi dan pendidikan, yang menunjukkan 

kemampuannya dalam meningkatkan efisiensi, akurasi, dan kemanjuran banyak proses dan 

sistem. Di bidang pendidikan, penggunaan AI membuka prospek yang sangat besar untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran dan pengajaran. AI dimanfaatkan guna menciptakan 

tatanan pembelajaran adaptif yang mampu menempatkan materi serta prosedur 

pembelajaran dengan kebutuhan juga bakat unik setiap murid. Selain itu, AI dapat membantu 

guru dalam mengidentifikasi kekurangan dan kelebihan siswa, memberikan umpan balik 

yang lebih akurat serta cepat, juga menyediakan materi tambahan yang dapat dipelajari 

kapanpun serta dimanapun. 

Manfaat utama dari implementasi kecerdasan buatan (AI) pada pendidikan di Indonesia 

yaitu kemampuannya untuk menyediakan pengalaman belajar yang dipersonalisasi. Tidak 

seperti ruang kelas tradisional yang menggunakan pendekatan seragam, teknologi AI dapat 

menyesuaikan konten pendidikan sesuai dengan kebutuhan dan preferensi masing-masing 

siswa. Melalui algoritma pembelajaran mesin, AI mampu menganalisis kinerja siswa dan 

memberikan rekomendasi materi yang dipersonalisasi. Implementasi AI pada pendidikan 

tidak hanya meningkatkan efisiensi melainkan kualitas pembelajaran, menjadikan proses 

pendidikan lebih adaptif dan responsif terhadap kebutuhan individu. Salah satu bidang yang 

mulai mengadopsi penggunaan AI adalah pembelajaran matematika. Penggunaan AI dalam 

pembelajaran matematika memberikan potensi untuk meningkatkan efisiensi serta efektivitas 

proses pembelajaran, para siswa juga mendapat pengalaman belajar yang lebih adaptif serta 

personal. 

Data menunjukkan bahwa jumlah publikasi terkait AI dalam pendidikan meningkat 

secara konsisten. Pada tahun 2023, terdapat 253 karya ilmiah yang diterbitkan, dan pada tahun 

2024, hingga bulan Juni, sudah ada 195 karya ilmiah yang terdaftar. Ini mencerminkan minat 

yang terus tumbuh dalam mengeksplorasi bagaimana AI dapat diintegrasikan ke dalam 

kurikulum matematika untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Analisis bibliometrik juga 

dilakukan untuk mengidentifikasi tren dan pola dalam publikasi terkait AI. Dengan 

menggunakan alat seperti VOSViewer, peneliti dapat mengelompokkan kata kunci dan 

mengidentifikasi hubungan antara berbagai tema penelitian. Hasilnya menunjukkan bahwa 

terdapat 74 kata kunci yang muncul secara signifikan dalam literatur, yang dikelompokkan 

dalam lima kluster utama. 

Dengan adanya tren penelitian mengenai penggunaan AI dalam pembelajaran 

matematika yang semakin meningkat. Studi kasus yang dilakukan dari tahun 2020 hingga 

2024 diharapkan mampu memberikan penafsiran yang lebih dalam mengenai implementasi 

AI pada konteks pendidikan matematika. Melalui penelitian ini, diharapkan mampu 

menemukan solusi yang inovatif yang dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran 

matematika serta memberikan dampak positif bagi dunia pendidikan. 

Pakar dan praktisi pendidikan sangat tertarik dengan penerapan AI dalam 

pembelajaran matematika. AI memiliki kemampuan untuk mengubah cara pengajaran dan 

pembelajaran matematika dengan mempersonalisasi pengalaman belajar, menganalisis data 
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pembelajaran, dan mengembangkan alat pembelajaran yang lebih interaktif serta mudah 

beradaptasi. Penelitian ini bertujuan guna mengidentifikasi dan menilai tren penelitian 

penerapan AI dalam pembelajaran matematika pada tahun 2020 hingga 2024. Tujuan lainnya 

ialah mengidentifikasi topik utama serta fokus penelitian sebelumnya, juga untuk melakukan 

penilaian pada metodologi penelitian yang digunakan, seperti jenis AI yang digunakan, 

desain penelitian, dan alat analisis.   

Tujuan dari penelitian ialah membagikan saran untuk para pendidik, akademisi, serta 

pengambil kebijakan tentang cara mengoptimalkan penggunaan AI dalam pembelajaran 

matematika, serta menyoroti topik untuk penelitian lebih lanjut. Dengan demikian, penelitian 

ini dimaksudkan untuk memberikan tinjauan literatur lengkap dan analisis mendalam yang 

dapat menjadi landasan bagi penelitian di masa depan, serta membantu mendorong 

penekanan penelitian di masa depan untuk mengeksplorasi potensi baru dalam penerapan AI 

untuk penelitian matematika. 

Metode Penelitian 

Penelitian ini memanfaatkan pendekatan kualitatif, karena menekankan pada eksplorasi 

mendalam terhadap fenomena yang kompleks dan sering kali melibatkan pengumpulan data 

yang kaya dan beragam. Jenis penelitian yang dimanfaatkan pada penelitian yaitu Systematic 

Literature Review (SLR). 

Penelitian dikerjakan di Laboratorium Matematika dan Komputasi (Labmatkom) FKIP 

USK untuk memudahkan dalam mengakses sejumlah artikel di berbagai jurnal bereputasi 

menggunakan akun sciencedirect USK.Durasi pencarian data artikel, mengidentifikasi, 

menganalisis hingga penulisan laporan skripsi efektif selama 5 bulan (mulai Februari sampai 

dengan Juni 2024) dengan waktu pengambilan data mulai dari 14 Maret sampai dengan 6 Mei 

2024. 

Instrument yang akan digunakan pada penelitian yaitu Preferred Reporting Items for 

Systematic Reviews and Meta-Analyses (PRISMA) dimana instrumen ini mencakup sebuah 

checklist yang mencakup item-item yang harus dilaporkan dalam laporan hasil penelitian 

sistematis dan meta-analisis. Berikut ini instrumen PRISMA yang penulis dapatkan dari laman 

web tersebut (http://prisma-statement.org/Extensions/Abstracts). PRISMA statemen terdiri 

dari checklist 27 item dan diagram alur empat fase, serta telah diadopsi secara luas dan 

direkomendasikan oleh berbagai jurnal ilmiah serta lembaga penelitian. PRISMA membantu 

dalam menyusun protokol systematic review yang kuat, memfasilitasi pemahaman dan 

penilaian metode review, serta mendeteksi modifikasi metode dan pelaporan selektif dalam 

tinjauan yang sudah selesai. 

Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling, 

dengan pertimbangan bahwa artikel yang dipilih harus relevan dengan topik penggunaan AI 

dalam pembelajaran matematika, diterbitkan dalam rentang tahun 2020 hingga 2024, memiliki 

fokus yang sesuai dengan ruang lingkup studi, serta tersedia dalam bentuk teks lengkap. 

Artikel yang tidak memenuhi kriteria tersebut tidak dimasukkan dalam analisis. 

Seluruh hasil penelusuran dalam penelitian ini disajikan dalam bentuk Diagram 

PRISMA. Selanjutnya, analisis data dilakukan dengan menggabungkan seluruh artikel yang 

telah memenuhi kriteria inklusi dan dinilai kualitasnya, menggunakan teknik analisis 

http://prisma-statement.org/Extensions/Abstracts
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deskriptif. Analisis ini difokuskan pada pembahasan mengenai tren penggunaan kecerdasan 

buatan (AI) dalam pembelajaran matematika di Indonesia selama periode 2020 hingga 2024, 

meliputi aspek tahun publikasi, nama penulis, metodologi yang digunakan, jenis publikasi, 

objek penelitian, serta tempat publikasi artikel. 

Dari hasil penelusuran, ditemukan sebanyak 500 artikel yang diperoleh dari database 

Google Scholar dan Scopus, yang mencakup berbagai jurnal nasional maupun internasional 

yang relevan dengan topik kecerdasan buatan dalam pembelajaran matematika. Artikel-

artikel tersebut berasal dari jurnal ilmiah yang terindeks dan memiliki cakupan bidang 

pendidikan serta teknologi pembelajaran. Seluruh artikel kemudian diunduh dan 

diidentifikasi lebih lanjut. Sebanyak 387 artikel dikeluarkan karena tidak relevan dengan 

ruang lingkup studi. Dari 113 artikel yang tersisa, 60 artikel dieliminasi karena tidak memiliki 

fokus yang jelas pada topik studi. Selanjutnya, 21 artikel lainnya tidak dapat dianalisis karena 

tidak tersedia dalam bentuk teks lengkap. Setelah melalui tahap penyaringan berdasarkan 

kriteria inklusi dan eksklusi, diperoleh 32 artikel akhir yang digunakan dalam analisis 

penelitian ini. 

Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Pembahasan Hasil Penelitian 

Sumber data yang dipergunakan adalah database yang bersumber dari Scopus juga 

Google Scholar. Sumber data ini lebih banyak digunakan oleh berbagai peneliti untuk merujuk 

literatur yang diinginkan serta mudah diakses dalam pencarian. Proses pencarian data yang 

peneliti lakukan adalah dengan mencari kata kunci dengan memanfaatkan aplikasi Harzing’s 

publish or perish (PoP). Untuk pencarian menggunakan mesin scopus, peneliti terlebih 

dahulu menginput API Key Scopus ke aplikasi PoP agar dapat mengakses semua dokumen 

judul artikel. Hasilnya dapat terlihat pada gambar berikut: 

 

 
Gambar 1 Fitur penginput API Key Scopus ke aplikasi PoP 
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Gambar 2 Laman untuk mendapatkan API Key Scopus ke aplikasi PoP 

 
Gambar 3 API Key Scopus yang telah di dapatkan dari laman Elsevier 

 
Gambar 4 Hasil pencarian data memanfaatkan aplikasi Harzing’s publish or perish (PoP) 
dengan database Google Scholar. Demikian juga untuk pencarian menggunakan mesin 

google scholar. 

 
Gambar 5 Hasil pencarian data memanfaatkan aplikasi Harzing’s publish or perish (PoP) 

dengan database Scopus 
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Salah satu keunggulan dengan menggunakan aplikasi Harzing PoP dalam pencarian 

artikel, khususnya pada database (scopus atau Google Scholar), dengan mempertimbangkan 

kemudahan dan keakuratan data yang disajikan dan relesvan berdasarkan pertanyaan 

penelitian. Teknik kata kunci yang peneliti digunakan adalah “Using AI in Mathematics 

Learning” atau “AI in Mathematics Learning” dimana penggunaan “and” dan “or” pada 

pencarian menggunakan simbol titik koma (;). Penggunaa simbol saat melakukan pencarian 

data adalah agar data yang didapatkan tidak terlalu luas. Data yang diperoleh dari aplikasi 

Harzing’s PoP, selanjutnya disimpan dalam bentuk ektensi .ris, agar mudah di input ke dalam 

aplikasi mendeley dekstop. Selanjutnya peneliti mencari dokumen fisik (berupa file PDF) 

menggunakan database science direct. 

 
Gambar 6 Hasil pencarian data menggunakan laman ScienceDirect 

Kemudian pada website Science Direct Journal, selain digunakan untuk mengumpulkan 

artikel yang akan diambil sebagai bahan penelitian, website ini juga digunakan untuk 

melakukan pengecekan PDF dan pengambilan beberapa elemen seperti abstrak. Ke-32 artikel 

tersebut menjalani proses identifikasi, penyaringan, dan inklusi yang direkomendasikan oleh 

PRISMA. Mereka dianalisis secara kritis dan analitis untuk mengetahui tren penelitian 

penggunaan AI dalam pembelajaran matematika. 

Penelitian ini menganalisis artikel yang diterbitkan dengan jangka waktu 5 tahun 

terakhir, dimulai tahun 2020 hingga 2024. Dimana penggunaan AI mulai banyak dilirik oleh 

para guru, mahasiswa dan juga siswa dalam proses pembelajaran dimana hal ini juga 

berdampak pada peneliti yang banyak mengambil topik terkait pembelajaran berbasis AI. 

Gambar 4.7 menunjukkan tahun penerbitan dan jumlah artikel yang dipilih dalam penelitian 

SLR ini. 

 
Gambar 7 Tahun Publikasi 

Pada 2020, terdapat 2 artikel relevan dipublikasikan, pada 2021 banyaknya artikel yang 

relevan meningkat tajam menjadi 8 artikel. Kemudian, pada tahun 2022 dan 2023 diterbitkan 

0
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2020 2021 2022 2023 2024

Count of Year of Publication

Count of Year of Publication



7  Jurnal Ilmiah Pendidikan Matematika Al-Qalasadi, Vol. 9, No. 1, Juni 2025, pp. 1-14 

This is an open access article distributed under the Creative Commons Attribution License, which permits unrestricted use, distribution, 
and reproduction in any medium, provided the original work is properly cited. ©2019 by author. 

sebanyak 10 artikel yang relevan. Terakhir, pada tahun 2024 awal, kembali turun menjadi 

hanya 2 artikel saja. 

Banyak penulis dan peneliti yang tertarik dengan topik mengenai penggunaan AI dalam 

pembelajaran matematikan. Beberapa diantaranya telah banyak berkontribusi dalam 

pengembangan literatur dan bahkan metode pembelajaran berbasis AI. Sunghwan Hwang, 

Mohamed Zulhilmi bin Mohamed, Shuhan Zhang, Riyan Hidayat dan Edi Supriyadi telah 

menulis banyak literatur tentang penggunaan AI dalam pembelajaran matematika (Gbr. 4.8). 

Gambar 4.8 menunjukkan Word Cloud 

(https://www.freewordcloudgenerator.com/generatewordcloud)dari penulis utama 

penelitian penggunaan AI dalam pembelajaran matematika selama periode tinjauan literatur 

ini. Ukuran teks mewakili sebagian besar penulis terkemuka di bidang tersebut. Misalnya 

Hwang dengan 10% dari total publikasi, diikuti oleh Mohamed, Zhang, Hidayat dan 

Supriyadi masing-masing memiliki (6%) dari total publikasi. Sedangkan penulis lainnya 

memiliki masing-masing (3%) dari total publikasi. 

 

Gambar 8 Nama Penulis 

Menurut artikel-artikel yang disertakan, terdapat tiga kategori utama metodologi yang 

digunakan adalah (i) pendekatan kualitatif dan (ii) pendekatan kuantitatif (iii) pendekatan 

mixed method. Mayoritas dari mereka telah dilakukan menggunakan pendekatan kualitatif, 

sebagian menggunakan metode kuantitatif dan sisanya menggunakan mixed method. 

Diagram lingkaran di bawah ini memvisualisasikan jenis metodologi yang digunakan dalam 

artikel yang disertakan. Dari 32 artikel yang tersaring, sebanyak 24 artikel atay 75% dari total 

keseluruhan menggunakan metodologi kualitatif, 7 diantaranya menggunakan metodologi 

kuantitatif dan hanya 1 artikel yang menggunakan mixed method. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9 Metodologi 

75%

22%

3%

METODOLOGI

Kualitatif Kuantitatif Mixed Method
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Berdasarkan 32 artikel yang telah disaring untuk penelitian ini, ada dua jenis publikasi 

yaitu jurnal dan prosiding. Diagram lingkaran di bawah ini memvisualisasikan jenis publikasi 

yang digunakan dalam artikel yang disertakan. Dari 32 artikel yang telah disaring, jurnal 

menjadi jenis publikasi yang banyak diminati para penulis dan peneliti. Sebanyak 27 artikel 

atau sebesar 75% dari total keseluruhan menggunakan jenis publikasi jurnal. Sedangkan 5 

artikel atau 15% sisanya memilih jenis publikasi prosiding. 

 

Gambar 10 Jenis Publikasi 

Dalam proses pengumpulan data, peneliti menemukan banyak topik dan juga objek 

penelitian yang diminati. Tujuan publikasinya juga berbeda-beda, disesuaikan dengan 

kebutuhan atau tingkat pendidikan. Objek Penelitian yang didapatkan dari 32 artikel yang 

telah disaring dan diidentifikasi, didapati 9 Objek penelitian yaitu terkait mahasiswa, guru, 

sekolah dasar, geometri, aljabar, gamifikasi, sekolah menengah, PAUD, SLB. Mahasiswa 

dengan jumlah persentase paling banyak yaitu 53% dari total artikel, disusul guru dengan 19% 

dari jumlah artikel. Kemudian untuk sekolah dasar dan geometri masing-masing 6%. 

Sedangkan untuk aljabar, gamifikasi, sekolah menengah, PAUD, dan SLB masing masing 3% 

dari total artikel yang telah diidentifikasi. 

 
Gambar 11 Objek Penelitian 

  

Tempat publikasi merujuk pada lokasi atau media di mana karya ilmiah, artikel, buku, 

atau bentuk informasi lainnya dipublikasikan untuk disebarkan kepada khalayak. Dalam 

penelitian ini, artikel didapatkan dari dua tempat publikasi yaitu Google Scholar sebagai 

mesin database publikasi yang mendominasi pencarian artikel dengan persentase sebanyak 

(69%) dan Scopus mengambil (31%) sisanya. Meskipun kedua tempat publikasi ini memiliki 

kemiripan, terdapat perbedaan diantara keduanya. Scopus dan Web of Science menyediakan 

85%
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cakupan yang luas dan fitur indeks kutipan yang kuat. Sementara Google Scholar 

menawarkan akses terbuka yang mudah dan jangkauan luas. 

 

Pembahasan 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan menganalisis tren penelitian pendidikan 

matematika pada periode 2020 hingga 2024 dengan menelaah lima aspek utama, yaitu tahun 

publikasi, penulis artikel, metodologi yang digunakan, objek penelitian, serta tempat 

publikasi. Hasil analisis menunjukkan bahwa topik penggunaan kecerdasan buatan (AI) 

dalam pembelajaran matematika menjadi salah satu fokus utama dalam pengembangan 

media pembelajaran yang adaptif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Minat terhadap 

tema ini meningkat secara signifikan, terutama pada tahun 2022 dan 2023, yang tercatat 

sebagai periode dengan jumlah publikasi terbanyak. Hal ini menunjukkan bahwa topik AI 

dalam pendidikan telah menjadi pusat perhatian akademisi di tengah tuntutan transformasi 

digital (Hwang & Cho, 2021). 

Kontribusi penulis dalam kajian ini pun cukup terdistribusi, meskipun terdapat nama-

nama peneliti seperti Hwang yang mendominasi publikasi, menunjukkan konsistensi dan 

peran penting dalam pengembangan literatur terkait teknologi pembelajaran matematika. 

Dari sisi metodologi, pendekatan kualitatif merupakan yang paling dominan digunakan. 

Pilihan ini didorong oleh fleksibilitas dan kemudahan pengolahan data, serta kemampuan 

untuk memberikan deskripsi mendalam terhadap fenomena pendidikan. Kasinath (2013) 

menjelaskan bahwa pendekatan kualitatif kerap dipilih karena sesuai dengan cara pandang 

peneliti terhadap realitas, relevan dengan jenis pertanyaan penelitian eksploratif, serta lebih 

praktis dari sisi pelaksanaan. Temuan ini juga didukung oleh penelitian Zuhilmi dkk. (2022), 

yang menyatakan bahwa studi literatur tentang AI dalam pendidikan lebih banyak 

menerapkan pendekatan kualitatif untuk menangkap kompleksitas dan dinamika konteks 

pembelajaran. 

Dalam hal objek penelitian, mahasiswa menjadi kelompok yang paling banyak dikaji, 

diikuti oleh guru. Fokus pada mahasiswa mencerminkan upaya optimalisasi AI dalam 

pembelajaran pada tingkat pendidikan tinggi, sedangkan keterlibatan guru penting untuk 

menilai kesiapan mereka dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pengajaran. 

Terkait tempat publikasi, sebagian besar artikel yang dianalisis berasal dari Google Scholar, 

yang mencerminkan bahwa penyebaran penelitian ini masih dominan di platform terbuka 

dan mudah diakses, dibandingkan dengan jurnal-jurnal berindeks tinggi seperti Scopus. 

Sementara itu, pendekatan kuantitatif dan metode campuran (mixed methods) juga 

ditemukan, namun masih dalam jumlah terbatas. Pendekatan mixed methods memerlukan 

69%

31%

TEMPAT PUBLIKASI

Google Schoolar Scopus
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penggabungan data kualitatif dan kuantitatif yang kompleks, baik dari sisi pelaksanaan 

maupun analisis data, sehingga belum banyak digunakan secara luas (Creswell, 2007). 

Dengan mengkaji kelima aspek tersebut, penelitian ini memberikan gambaran 

menyeluruh mengenai arah dan karakteristik riset pendidikan matematika berbasis teknologi 

AI di Indonesia. Dominasi pendekatan kualitatif, fokus objek pada mahasiswa, serta tren 

publikasi di tahun-tahun tertentu menjadi indikator penting dalam memahami bagaimana 

teknologi mulai terintegrasi dalam praktik pendidikan, serta menunjukkan potensi 

pengembangan kebijakan dan inovasi di masa mendatang. 

Kesimpulan 

Berdasarkan analisis terhadap 32 artikel terpilih, dapat disimpulkan bahwa tren 

penggunaan Artificial Intelligence (AI) dalam pembelajaran matematika di Indonesia selama 

periode 2020 hingga 2024 menunjukkan perkembangan yang signifikan. Tahun 2022 dan 2023 

menjadi periode dengan jumlah publikasi tertinggi, menandakan peningkatan minat 

akademik terhadap integrasi AI dalam pendidikan matematika. Penulis dengan kontribusi 

paling dominan adalah Hwang, sedangkan pendekatan metodologi yang paling banyak 

digunakan adalah kualitatif, serta mayoritas artikel diterbitkan dalam bentuk jurnal ilmiah 

dan dipublikasikan melalui Google Scholar. 

Objek penelitian didominasi oleh mahasiswa, disusul oleh guru, yang menunjukkan 

bahwa implementasi AI lebih banyak dikaji pada konteks pendidikan tinggi. Temuan ini juga 

memperlihatkan bahwa penggunaan AI berpotensi besar dalam meningkatkan personalisasi 

pembelajaran, memberikan umpan balik yang lebih akurat, serta memperluas akses 

pembelajaran digital. Namun demikian, hasil studi ini juga menegaskan pentingnya pelatihan 

bagi pendidik dan pemerataan akses teknologi agar kesenjangan pendidikan dapat 

diminimalkan. Penelitian ini memberikan gambaran menyeluruh mengenai arah dan potensi 

penggunaan AI dalam pendidikan matematika, serta menjadi dasar untuk penelitian lanjutan 

dan pengembangan kebijakan pendidikan berbasis teknologi di masa depan. 
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